Trivsel og Bevaegelse i Skolen e tonden .. €

Tre pa stribe / Kryds og bolle

For enden af et afgraenset omrade tegnes kryds og bolle - felter (3*3) - (brug evt. kridt til at tegne cirkler med
eller sat kegler op).

Deltagerne deles i hold @ 2 deltagere. To hold skal nu dyste mod hinanden pa ét kryds og bolle - felt. Hvert hold
far tre ens brikker - brug fx kegler, @rteposer, overtraekstrajer - til at placere pa feltet.

Den farste deltager fra hvert hold laber samtidig afsted med en brik og placerer den valgfrit pa spillefeltet.
Herefter laber vedkommende tilbage til start, klapper holdkammeraten i handen, hvorefter denne laber afsted
med naeste brik. Derefter skiftes igen. Nar holdenes tre brikker er ude pa feltet og ingen af holdene har faet tre
brikker pa stribe, fortsaetter spillet ved, at man laber ud og flytter én brik ad gangen.

For deltagerne geelder det om at placere brikkerne sa man har mulighed for at fa 3 pa stribe, eller kan adelaegge
det for det andet hold.

Det hold som farst far tre brikker pd stribe vinder. ©

Variation:
e Det er ogsa muligt at inddele holdene sa der er 3-5 deltagere pa hvert hold - s3 skal hver deltager ikke
lobe sa meget.
e Forspg ogsa at @ndre lsbeafstanden til spillefeltet. Man kan ogsa aftale at man skal ga, hinke, hoppe -
find selv pa flere.
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